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Calendrier

, . Presentation . Preparation et
Présentation . Observations P
, . des outils et , . recherche . .
et théorie et réflexions L imentation ?
exemples d’outils
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Evaluation (pour le 28 avril)

RN

Screencast
(Groupe de 3)

P

Présentation du public
1 min

N

Déroulement de la lecon
4-5 mMin

N

I

Analyse selon modele
4-5 mMin

N



CHAPITRE I -

LE NUMERIQUE
A-T-IL SA PLACE A
L’ECOLE ?




QUELLE PLACE A
LATV A L’ECOLE ?
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LE NUMERIQUE,
FUTUR PROCHE

. M
 +

DES HIEROGLIPHES |

»
P
f"‘h

p JU XXIF 6|ea£;/7m - 4_ %
) .!/’V‘QTST. “/ " :



MAIS AVANT TOUT, UN
PEU DE VOCABULAIRE




MAIS AVANT TOUT, UN
PEU DE VOCABULAIRE

Bureautique



MAIS AVANT TOUT, UN
PEU DE VOCABULAIRE

N

Numeérique



MAIS AVANT TOUT, UN
PEU DE VOCABULAIRE
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Technologies de I'information et de la communication



MAIS AVANT TOUT, UN
PEU DE VOCABULAIRE

Technologies de I'information et de la communication
adaptées a I'éducation
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IMAGINONS LA
TRANSITION NUMERIQUE
COMME UN TRAIN DANS
LEQUEL NOUS
POURRIONS MONTER



Le train




Le train
numerique
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Le train
', dunumerique
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Le train
', dunumerique

Ou sont
placees
les ecoles ?




Le train

Ou sont
les profs ?




Le train

formateurs ?



POURQUOI MONTER
DANS LE TRAIN ?
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POURQUOI MONTER
DANS LE TRAIN ?

Aa+EE)

Litteratie numerique

( + translitteratie )




POURQUOI MONTER
DANS LE TRAIN ?

scolaire

©080)



POURQUOI MONTER
DANS LE TRAIN ?




POURQUOI MONTER
DANS LE TRAIN ¢

«Sion(...) tout
on va perdre notre memoire.

On ne doit pas donner trop vite {(...)
aux hommes ».



POURQUOI MONTER
DANS LE TRAIN ¢

« Sion ecrit tout
on va perdre notre memoire.

On ne doit pas donner trop vite des
livres aux hommes ».
Socrate



POURQUOI NE
SOMMES NOUS PAS
DEJA DANS LE TRAIN ?

1. Faux prétextes

* 2. Fossilisation des pratiques

* 3. Alienation vs Emancipation

* 4.Recherche de valeurs ajoutéees
) * 5.Lescraintes




LES FAUX PRETEXTES

1. Les digitals natives



LES FAUX PRETEXTES

2. Le nombre d’ecrans



LES FAUX PRETEXTES
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3. lls en savent plus que moi



LES FAUX PRETEXTES

4. Je n'al pas le materiel



LES FAUX PRETEXTES

e

Avant 3 ans

LES reperes Spacsaux
SONt CoNsStruits a travers
achons

wement

.IJ....L"> h».
avec l'enviro
Qui imphguent ses sens
eSS reperes tempore
SOMt ConNsStrusts a
travers es his

qQuon ki racome et

res quiil fewliette

13 ielévvson
et les DVD, domt

SOt démontreés

s tablettes

actiles ne sont pas
pnordamres | ¢efies
peuvent étre utilisées
en compliément des
ouets tradmionnels
mais toujours
accompagnees
Sans autre but que
de jouer ensemble
et de préférence avec
des logeciels adapt

\

Des écrans adaptés a chaque age

De 3 a6 ans

Evitez 1a télévision
et lordinateur dans
1a chambre

Etablissez des ¢

d’'écrans et respectez
les ages indiqués pour

les p nmes

Prétérez les jeux vidéo
Qu'on joue a plusieurs
& Ceux quon joue seul
les ordinateurs &
consoles de salon
peuvent etre un
SUPPOrt occasonne
de jeu en famulle
vosre d apprentissage
SCCOMPagnes

N 0

unNe cos

OuU UNEe Console

personnelie a votre

De 6 a9 ans

evitez b télévision
et Fordinateur dans

la chambre

Elablissez des rex
claires sur e temps
d écrans et respect
les ages indiques
POUr S programmes

Paramétrez 1a const
de jeux du salon

A pactir de 8 ans
exphquez-lui le droat
a fmage et e droit
a Fmtmté

Apres 12 ans

Votre endant - surfe -

De 9 a 12 ans

Continuez a établr

seul sur 1a toile, mass
convenez d'horaires
des reégles clasres sur a respecier
e temps d écrans

4

|
une conne

Evitez ¢
Déterminez avec lui
I'age a partir duquel noctume ilimatée
il aura son t¢é¢phor depuis sa chambrre
mobile
Discutez avec lu
du téléchargement
oes plagiats

de la pornographie

Rappelez
les particularteés
d’internet
1. Tout ce que Ton y
met peut tomber dans
o ‘ " Refuser d' &re
e domaine pubiic
- aMi = SL
2. Tout ce que Ton y
mel y restera
ctemeliement
3. Toutcequelony
rouve est sujet
a CAution . cerlames
(J‘:.I"L.L." .)'”‘D vraes
et d' autres lausses

A tout age
Limiter les écrans, choisir les programmes, inviter Fenfant 3 parier

et compuisif de ce qu'il a vu ou fait, encourager ses créations

5. lls sont trop jeunes




FOSSILISATION DES
PRATIQUES




ALIENATION VS
EMANCIPATION

Les Francais ne lisent plus ? La
faute aux réseaux sociaux

Abonnez vous a partirde 1 € = ¥ f Partager (4 091)
" " ] | BF T Y Ol




ALIENATION VS
EMANCIPATION

« Les jeunes lisent toujours, mais
pas des livres »




ALIENATION VS
EMANCIPATION




RECHERCHE
DE PLUS-VALUES

% Marcel Lebrun
i)

Pas d'effets notables du numérigue sur les apprentissages !? J'ai l'impression
d'une chanson déja attendue. Quelgues commentaires : (1) avant de parler
des effets des outils sur |'apprentissage, il faut interroger les usages et les
pratiques en classe. Si " on fait la méme chose qu'avant avec les nouveaux
outils” pas étonnant d’avoir les mémes résultats ... J'appelle cela la
fossilisation des pratiques. (2) si on me parle des résultats des éléves a des
tests standardisés de connaissances, ce n'est pas la que se nichent les effets
du numérique : le numérigue évogue des compétences comme la recherche
d'informations, I'esprit critique, la communication, le travail d'équipe ... Nous
sommes bien au-dela des savoirs a assimiler (sans nier leur importance) ...
C'est cela que mesurent les tests ? (3) le numerique, c'est aussi un domaine
de nouveaux savoirs pour une nouvelle humanité ... Forme-t-on vraiment les
éléves a ces savoirs |a, & ces compétences la ? Comment peut-on encore
penser que 'équipement va de facto développer les compétences associées ?
On réve ou quoi !

Pour initier les jeunes aux TIC, mieux vaut bien leur
apprendre a lire et a compter

(Belga) Si I v initier efficacement la jeunesse & l'us
I'information et combler le fossé numérique, celle-ci a tout int




LES CRAINTES

Les ordinateurs vont-ils un jour
remplacer les professeurs ?

Il y a de grandes chances
gue oul SI VOUS me posez
une question pareille !



LES CRAINTES

Un futur incertain

... schools have to prepare
students for jobs that have not
yet been created, technologies
that have not yet been

invented and problems that
we don't yet know will arise

Andreas Schleicher



QUI RISQUE DE VOUS.
OBLIGER A MONTER A




CHAPITRE 2 —
TROUVER UNE PLACE
POUR LE NUMERIQUE
DANS SA PRATIQUE




Citoyen
numérique

Education

Enseigner
a

auX

medias v
informati
que

Instituteur/ raire Education ‘
) : apprendre Tablettes
Institutrice vec par les TIC ‘

Internet

Travailler Prendre et

avec donner



TRAVAILLER AVEC
LE NUMERIQUE




TRAVAILLER AVEC
LE NUMERIQUE
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TRAVAILLER AVEC
LE NUMERIQUE

N



TRAVAILLER AVEC
LE NUMERIQUE



TRAVAILLER AVEC
LE NUMERIQUE




TRAVAILLER AVEC
LE NUMERIQUE

A b




FAIRE APPRENDRE
AVEC LE NUMERIQUE
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FAIRE APPRENDRE
AVEC LE NUMERIQUE

Technological
Pedagogical Content
Knowledge
(TPACK)

Knowledge

Knowledge Knowledge

Technological . Technological
Pedagogical TeCh”OIOQ'C Content

Pedagogical
Knowledge Knowledge
(PK) (CK)

Pedagogical
Content
Knowledge
(PCK)

Contexts




FAIRE APPRENDRE




FAIRE APPRENDRE
AVEC LE NUMERIQUE

+++INNOVATION+++

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
taches scolaires comme il n’était pas possible de le faire
avant. Il y a innovation et évolution, non seulement dans
I’acte d’enseigner, mais aussi dans les fagons d’apprendre.

++PROGRES++

Les technologies permettent d’enseigner, d’apprendre ou
de réaliser des taches scolaires dites traditionnelles avec
une efficacité accrue. Les technologies ont un impact positif.

- +SUBSTITUTION+ -

Les technologies permettent d’enseigner ou de réaliser des
taches scolaires sans une réelle efficacité supplémentaire. I
n’y a ni avantage ni désavantage a I'usage de la technologie.

V4

Processus d’adaptation

4

- - -DETERIORATION- - -
Les technologies augmentent les lacunes de I’enseignement,

Engagement de I’enseignant

ADOPTION

L’'usage des technologies requiert énormément de temps et
d’engagement personnel de la part de I'enseignant. A ce stade initial, il y
a un désavantage normal a commencer a utiliser les technologies.
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souvent au détriment des éléves. Les problémes rencontrés sont
récurrents pour parler encore de processus d’adaptation.

développer des compétences et apprendre.




OUTILS HARDWARE
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OUTILS HARDWARE




OUTILS HARDWARE
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OUTILS HARDWARE




OUTILS HARDWARE




OUTILS HARDWARE



OUTILS HARDWARE
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OUTILS HARDWARE




OUTILS SOFTWARES
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ENSEIGNER LE
NUMERIQUE




ENSEIGNER LE
NUMERIQUE

1

Education aux TIC
(Devenir un citoyen numerique)



ENSEIGNER LE
NUMERIQUE

', se falre N
jouer

La premiére aventure des trois
cybercochons




ENSEIGNER LE
NUMERIQUE




ENSEIGNER LE
NUMERIQUE

P

Education aux TIC/ Informatique
(Devenir un expert web)



ENSEIGNER LE
NUMERIQUE




ENSEIGNER LE
NUMERIQUE

3
Education a lI'informatique

(Apprendre a programmer)



ENSEIGNER LE
NUMERIQUE

a1 Full 16 Frame Scratch Cat Walk Cycle
.7 bygrifipatch

Sprites
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ENSEIGNER LE
NUMERIQUEL




