
Analyse de jeux autour de 3 questions : 

‐ Quelle est la voie d’entrée du jeu ? 
‐ Quelles sont les fonctions, la principale, impliquées dans le jeu ? 
‐ Quelle est la voie de sortie (modalités de réponse, d’action) ? 

 

Nom du jeu  Voie d’entrée  Fonction(s) impliquée(s)  Voie de sortie 

Shabadabada  Visuel (écrit)  MLT (sémant. et épisod.)  Oral (chant‐poésie) 

Taboo  Visuel (écrit)  MLT (sémant. et épisod.) 
Fonction exéc. inhibition 

Oral (langage) 

Jungle Speed  Visuel (image)  Attention soutenue + MCT + MTravail calepin visuo‐spatial  Kinesthésique 

Memory  Visuo‐spatial et kinesthésique  MCT et MTravail calepin visuo‐spatial et/ou boucle phonologique 
Attention soutenue – Planification  – Inhibition motrice (on retourne la 
même carte)  

Kinesthésique 

Simon  Visuel et auditif  MCT – boucle phonologique (si on se répète nom des couleurs) ou calepin 
visuo‐spatial (si vision) 

Kinesthésique 

Rush Hour  Visuo‐spatial  Attention‐Planification : Stratégie – Anticipation – Evaluation  Visuel et kinesthésique 

Loto des odeurs  Olfactive  MLT ‐   Orale 

 


